Du lernst den einstigen Herrn
des Emslandes, Dodo von Inn-
und zu Knyphausen kennen,
triffst den damaligen Festungs-
kommandanten Wolf Ebert von
Horneck und wirst schlief3lich
Teil der Verschworung zur Be-
freiung der Festung. Du erlebst,
wie Freiherr Johann von Kettler
und Johann Hagedorn mit ihren
Truppen die Festung stirmen ...
und dann ist da noch der mu-
tige HOmmlinger Bauernsohn
Jurgen Punder, der der Legende
nach den Eroberern das Hasetor
gedffnet haben soll ...
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Die Stadt Meppen ist seit 1633 von schwedischen Sol-
daten besetzt. Ihr AnfUhrer ist der gefUrchtete Dodo von
Inn- und zu Knyphausen, der sich ,Herr des Emslands”
nennt und in der prachtigen Paulsburg residiert. Die
Besatzung drangsaliert die Einwohnerschaft und unter-
drickt den katholischen Glauben. Es sind die Briuder
des Jesuitenordens, die den protestantischen Schweden
ein Dorn im Auge sind.

Gerhard Martels

Dobdo von Inn- und zu
| —
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Obrist Jobann Sreiberr von Kettler
—

Doch inmitten dieser dUusteren Zeit gibt es auch Hoff-
nung - und Widerstand. Einige Mutige wagen es, gegen
die Unterdrucker aufzubegehren. Doch es erscheint
schier unmoglich, die Besatzer zu vertreiben und die
starken Walle und Wassergraben zu Uberwinden ...

StUrze Dich in ein spannendes Abenteuer und werde
Teil einer Verschwérung gegen die schwedische Herr-
schaft und zur Befreiung der Stadt! Sammle die fUnf

Schlussel, um die Tore der Festung zu &ffnen und die

Befreier in die
Stadt zu lassen.
Verbunde Dich
mit den Ein-
wohnern, ent-
decke versteckte
Hinweise und stelle Dich gefahrlichen Aufgaben, um
Meppen zu retten! Bist Du bereit fUr eine spannende
und aufregende Mission? Die Geschicke der Stadt und
ihrer Menschen liegen in Deinen Handen!

Lade Dir die App 1638 herunter, indem Du den
QR-Code scannst oder Deinen App Store besuchst:
#_  Download on the

= [ ¢ App Store

SCAN MicH Google Play
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Folge den Hinweisen zur Installation. Auf Deinem Gerat
musst Du die Funktionen ,Standort” und ,GPS" sowie
Deine Kamera aktivieren. FUr das beste Audio-Erlebnis
empfehlen wir, einen Kopfhoérer zu nutzen.

Erkunde dann entweder im Rahmen eines spannenden
Ratselspiels die alte Festungsstadt Meppen oder erfahre,
wie der Ort im 17. und 18. Jahrhundert aussah.

Fur die ,AR-Tour" benétigst Du die Spiel- und /\\///
Réatselkarte. Diese .
erhaltst Du bei der -
Tourist Information A4

Meppen (TIM), im
Kulturburo, in der
Arenbergischen
Rentei oder im
Stadtmuseum an
der Koppelschleuse.

Die ,History Tour” fUhrt Dich auf die Spuren der Mep-
pener Festung. Im Rundgang erfahrst Du Wissenswer-

tes zu Stadtgeschichte, Bauwerken und Ereignissen
vor, wahrend und nach dem 30-jahrigen Krieg.

1638 versetzt Dich
in die Zeit des 30-jahrigen
Krieges und der Festung
Meppen. Nicht viele Spuren
haben sich von der einst
machtigsten Landesfestung
im Bistum MuUnster erhalten.
Im Rahmen der Tour treten
uns die langst abgetragenen Walle, Graben, Bricken
und Tore, Schanzen und Bauwerke wie die Paulsburg
mittels VR- und AR-Technik wieder vor Augen.

Mit der ,AR-Tour” wirst Du Teil der Geschichte. Auf
der ca. 90-minUtigen Route
begegnest Du an ausgewahl-
ten Stationen Menschen und

Geschehnissen und Du geratst
in den Strudel der Ereignisse
rund um die historisch be-

legte Eroberung der Stadt
und Festung Meppen durch

i D katholische Truppen im Mai
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